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Ta premiere mission

EXTRAIT GRATUIT

Découvre le début du mystéere. Les activités, les aides et les réponses de la mission 1 sont
réunies dans cet extrait.

L’aventure commence

Le renard de Clairiere est une petite figure de bois, pas plus grande qu’un chat. Pourtant, tout
le village le connait. Une habitante I'a sculpté il y a longtemps, puis les écoliers I'ont peint en
roux. Une ligne bleue entoure sa base. Chaque année, il quitte le hall de la mairie pour la féte
de la place.

Ce samedi, Iris et Sofiane doivent le photographier pour La Gazette, le journal de leur école.
Leur numéro sera imprimé a onze heures. A neuf heures et demie, ils traversent la place avec
Mme Vidal. Les guirlandes sont installées, les tables aussi. Mais sur le petit socle de pierre, il
n’y a plus de renard.

Un morceau de bois dépasse entre deux pots de fleurs. Iris le ramasse : il ressemble au bout
d’'une queue. La nuit derniére, un violent orage a traversé Clairiére. Le renard serait-il tombé ?
Et si c’est le cas, ou est le reste ?

TON ROLE

Enquéte avec les deux reporters. Compare leurs observations, les paroles recueillies et les
documents. Tu les aideras a retrouver le renard et a raconter ce qui lui est réellement arrive.
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Pour suivre ’aventure

COMMENT JOUER

Lis le passage d’une mission, puis ses activités. Pour chaque information, demande-toi d’ou
elle vient : observation, parole d’'un témoin ou document. Vérifie ce qu’elle permet vraiment de
conclure. Lis ensuite la suite T1, T2 et ainsi de suite. Tu peux revenir aux textes et aux images
autant que nécessaire.

TON LIVRET

Tu peux lire seul ou avec un adulte. Les aides et les réponses expliquées se trouvent dans
la partie adulte, aprés I'aventure. Dans le dossier enseignant, utilise « Textes et récit » avec
« Activités » ; le troisiéme fichier contient le guide.
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Le socle vide

MISSION 01 - LE RECIT

e N

A1

Mme Vidal prévient aussitot la responsable de la féte, Mme Aubry. Celle-ci rejoint les
reporters. « Hier soir, le renard était installé ici. Nous avons laissé les pots autour pour qu’on
ne le bouscule pas. » Elle regarde le morceau tenu par Iris. Une partie du bois est peinte en
rOuX.

(. J/

e N

A2

Sous le socle, I'eau de pluie a laissé des feuilles et de la terre. Sofiane désigne une branche
tombée prés de la fontaine. « L’'orage a peut-étre cassé le renard. » Mme Aubry ne I'a pas
vu tomber. Personne, pour le moment, n’a dit avoir ramassé la sculpture entiére.

(. J/

e N

A3

Iris prend une photographie du morceau de bois a coté d’une vieille image du renard. La
courbe et la peinture semblent correspondre a sa queue. Elle note deux questions dans son
carnet : quand le renard a-t-il quitté son socle, et comment a-t-il été transporté ?

(. J/

A toi de chercher - Mission 1

1A - Coche exactement DEUX observations établies a I'arrivée des reporters.
[] Le socle est vide.

[1 Milo a déja été vu prenant le renard.

[] Un morceau de bois peint se trouve prés des pots.

[

L’orage a certainement emporté toute la sculpture.
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A toi de chercher

MISSION 01 - A TOI DE JOUER

1B - Dans l'introduction, quel détail explique pourquoi ce renard compte pour les habitants ?
Réponds en UNE ou DEUX phrases.

1C - Un reporter propose cette phrase : « L’orage a cassé le renard. » Transforme cette
affirmation en UNE question, sans présenter la cause comme certaine.

MystMind / Academy 05/07
CM2/FR



EXTRAIT GRATUIT
MystMind / Academy

Aides et réponses de la mission 1

GUIDE ADULTE

Mission 1 - Un premier indice

Sépare ce que les reporters observent de ce qu’ils imaginent.

Mission 1 - Un peu plus d’aide

Le socle vide et le morceau de bois sont visibles ; la cause et le responsable restent a
chercher.

e N

1A

Cocher premiére et troisieme propositions. Les deux autres ne sont pas établies a cette
étape ; aucune identité ni cause n’a encore été prouvée.

(. J/

1B
Exemples : tout le village connait cette figure, sculptée par une habitante et peinte par les

ecoliers ; elle est présentée chaque année a la féte. Accepter un ou plusieurs de ces détails
exacts. Sa valeur pour les habitants ne se réduit pas a un prix ou a un matériau.

(. J/

e N

1C

Exemple : « L’'orage a-t-il cassé le renard ? » ou « Est-ce que I'orage a cassé le renard ? »
Accepter une question équivalente sans ajouter de responsable. Il s’agit de garder une
hypothése comme question, pas comme fait déja publié.

(. J/
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Sources et utilisation

REFERENCES ADULTE

Ministére de ’Education nationale - Programme de frangais du cycle 3 (2025)

https://www.education.gouv.fr/sites/default/files/programme-de-fran-ais-pour-le-cycle-3-439824
pdf

Programme officiel en vigueur pour CM2 en 2026-2027, consulté le 1er novembre 2026.
Compétences choisies : ce livret ne constitue ni un programme complet ni une homologation.

Utilisation

©2026 MystMind. Un foyer ou un enseignant nommé avec ses propres €léves. Copies
autorisées pour ces apprenants ; partage des fichiers, revente et mise en ligne publique
interdits. Des outils d’lA ont été utilisés pour les illustrations et certaines étapes du travail.
L’illustration de couverture et les décors servent a 'ambiance. Les schémas et dessins des
activités donnent les informations utiles pour résoudre les énigmes. Les plans du récit ne
servent pas a se déplacer dans un lieu réel.
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