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Die erste Mission auf dem Markt

KOSTENLOSE LESEPROBE · BEVOR DU BEGINNST

Dieser Auszug enthält den Anfang des Abenteuers und die ganze Mission 1. Das vollständige
Buch hat sechs Missionen. Für diese erste Station brauchst du einen Stift. Zwei Tipps und alle
Antworten folgen am Ende. Die übrigen Missionen und die Auflösung sind hier nicht enthalten.
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Ein Markt für neue Geschichten

DAS ABENTEUER BEGINNT

Bellombre ist ein kleines Dorf zwischen Hügeln und Obstgärten. Rund um den Dorfplatz stehen
Läden und das alte Schulhaus. Das Schulhaus bauen die Bewohnerinnen und Bewohner zu
einer Bibliothek um. Bald kann man dort Bücher ausleihen, Geschichten hören und sich nach
der Schule treffen. Die ersten gespendeten Bücher sind da. Doch viele Regale sind noch leer.

Heute findet ein Markt statt, damit die Bibliothek weitere Bücher kaufen kann. Der Bäcker
bereitet kleine Brötchen vor, die Floristin bringt Blumensträusse, und die Handwerker zeigen
ihre selbst gemachten Dinge. Alle helfen mit. Das Geld aus den Verkäufen ist für neue Bücher
bestimmt.

Am Morgen liegt noch leichter Nebel über dem Platz. Die Händler öffnen ihre Läden und bauen
ihre Stände auf. Du kommst, um Nora zu helfen. Sie organisiert den Markttag.

Auf ihrem Tisch entdeckt Nora einen Briefumschlag mit ihrem Namen. Sie öffnet ihn und zieht
einen Brief heraus. «Das ist Frau Roses Schrift! Gestern hat sie noch etwas in ihrer Werkstatt
vorbereitet. Lesen wir, was sie uns schreibt.»
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Der Brief von Frau Rose

EINE ÜBERRASCHUNG FÜR DIE BIBLIOTHEK

LIEBE NORA,

in meiner Werkstatt habe ich etwas wiedergefunden, das ich schon lange aufbewahre. Ich
habe es repariert und neu gestrichen. Nun möchte ich es der Bibliothek schenken. Was es
ist, verrate ich noch nicht!
Damit euch die Wartezeit nicht zu lang wird, habe ich mit den Leuten vom Markt ein
Rätselspiel vorbereitet. Es hat sechs Stationen. Helft ihnen bei ihren Aufgaben. So findet ihr
sechs Buchstaben. Lest sie der Reihe nach. Sie ergeben den Ort bei mir zu Hause, an dem
ich euch nach dem Markt erwarte.
Einige haben mich beim Arbeiten gesehen. Vielleicht helfen sie euch auch, meine
Überraschung zu erraten.
Beginnt bei Léo am Obststand. Bis später!
Frau Rose

Frau Rose war früher die Postbotin des Dorfes. Viele Jahre brachte sie Briefe bis zu den
abgelegensten Häusern. Heute erzählt sie gern Geschichten und repariert kaputte Dinge. Sie
freut sich auf die Bibliothek. Einige ihrer früheren Nachbarn schaffen den Weg zum Dorfplatz
allerdings nur schwer.

Nora faltet den Brief zusammen. «Ich muss die Lieferungen entgegennehmen. Kannst du mit
Roses Spiel anfangen und an den Ständen helfen? Komm danach zur Bibliothek zurück. Nach
dem Markt besuchen wir Rose gemeinsam.»
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Léos Körbe

MISSION 01 · AM OBSTSTAND

Am Brunnen triffst du Léo. Er legt Äpfel in kleine Körbe zum Probieren. Die Besucher dürfen
davon kosten, bevor sie Äpfel kaufen.

«Nora hat vier Körbe mit je sechs Äpfeln bestellt», erklärt er. «Sie sind fertig. Jetzt muss ich
noch aufschreiben, wie viele Äpfel es zusammen sind. Hilfst du mir?»

Korb 1 Korb 2

Korb 3 Korb 4

Jedes Bild steht für einen Apfel. In jedem der vier Körbe liegen sechs Äpfel.

FINDE HERAUS

Wie viele Äpfel liegen in den vier Körben zusammen?
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Der erste Buchstabe

MISSION 01 · ANKREUZEN UND VERBINDEN

1A · Welche Rechnung ergibt die Gesamtzahl der Äpfel? Kreuze EINE Antwort an.

4 + 6

4 × 6

6 − 4

1B · Verbinde jede Zahl mit ihrer Bedeutung bei den Körben.

4 Äpfel in einem Korb

6 Anzahl der Körbe

1C · Finde deinen Buchstaben: Kreuze die Gesamtzahl der Äpfel in den vier Körben an.

18 Äpfel → B

24 Äpfel → G

30 Äpfel → T

1D · Eine kleine Zusatzaufgabe

Ein fünfter Korb mit sechs Äpfeln kommt dazu. Wie viele Äpfel sind es dann?
Ergänze: ____ + ____ = ____ Äpfel.

Léo beschriftet das Etikett fertig. «Übrigens: Gestern habe ich Rose beim Abschleifen von
Holzbrettern gesehen. Was sie wohl vorhat? Hilf als Nächstes Salomé am Laternenstand
nebenan.»
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Ein kleiner Tipp

FÜR ERWACHSENE · TIPPS ZU MISSION 1

Mission 1 · Die Körbe · Tipp 1

Zähle die gezeichneten Körbe und dann die Äpfel in einem Korb.

Mission 1 · Die Körbe · Tipp 2

Zähle für die vier Körbe viermal 6 zusammen. Mit diesem Ergebnis wählst du den
Buchstaben. Der fünfte Korb gehört nur zur Zusatzaufgabe.
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Lösungen

BEGLEITHEFT · LÖSUNGEN

Antworten und Lösungswege

1A
4 × 6 ankreuzen.

1B
4 ist die Anzahl der Körbe; 6 ist die Anzahl der Äpfel je Korb.

1C
6 + 6 + 6 + 6 = 24 Äpfel. Dazu gehört G.

1D
24 + 6 = 30 Äpfel. Ein fünfter Korb fügt eine Sechsergruppe hinzu.
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Quellen und Nutzung dieses Auszugs

QUELLEN FÜR ERWACHSENE

Kanton Zürich · Lehrplan 21, Mathematik

https://zh.lehrplan.ch/container/ZH_DE_Fachbereich_MA.pdf
Zürcher Fassung: ausgewählte Übungen aus MA.1 und MA.3 im Zyklus 2.

NUTZUNG

© 2026 MystMind. Nutzung in einem Haushalt oder durch eine namentlich bestimmte
Lehrperson mit ihren eigenen Lernenden. Kopien für diese Kinder sind erlaubt. Weitergabe
der Dateien zwischen Lehrpersonen, Wiederverkauf und Verbreitung sind untersagt. Für
eine ganze Schule ist eine gesonderte Vereinbarung erforderlich.

KI wurde für die vorhandenen Illustrationen und für einzelne Arbeitsschritte beim Schreiben
eingesetzt.

Das Coverbild vermittelt die Stimmung. Die Bilder und Zeichnungen der Aufgaben enthalten die
Angaben zum Lösen der Rätsel. Die erfundenen Pläne dienen dem Spiel, nicht der
Orientierung an einem echten Ort.
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Quellen für Erwachsene

QUELLEN UND NUTZUNG

Bildungsdirektion Kanton Zürich - Lehrplan 21: Mathematik

https://zh.lehrplan.ch/container/ZH_DE_Fachbereich_MA.pdf
Zürcher Fassung, Zyklus 2: ausgewählte Aufgaben zu MA.1 und MA.3. Keine schweizweit
vorgeschriebene Jahresstufe und kein vollständiger Lehrgang.

D-EDK - Aufbau des Lehrplans 21

https://www.lehrplan21.ch/konzept
Der zweite Zyklus umfasst die 3.-6. Klasse der Primarschule. Die Kantone setzen den Lehrplan
um.

Nutzung und Weitergabe

© 2026 MystMind. Für einen Haushalt oder eine benannte Lehrperson mit den eigenen
Lernenden. Kopien für diese Lernenden sind erlaubt. Die Dateien dürfen nicht
weitergegeben, weiterverkauft oder öffentlich hochgeladen werden. Für die schulweite
Nutzung ist eine gesonderte Erlaubnis erforderlich. Veränderbare Quelldateien sind nicht
enthalten. KI-Werkzeuge wurden für Illustrationen und einzelne Arbeitsschritte verwendet.
Das Titelbild und dekorative Bilder schaffen Atmosphäre; beschriftete Bilder und Skizzen in
den Aufgaben liefern die nötigen Hinweise.
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