IDER Gehermn

3
i1

\i-‘-‘_\_

~am Verlassenén i

8-12 JAHRE / 6 MISSIONEN

Entdecke. Lose. Verstehe.

KOSTENLOSE LESEPROBE / DEUTSCH




KOSTENLOSE LESEPROBE
MystMind / Knowledge

Der Kai ist leer

DAS ABENTEUER BEGINNT

Nahe Memphis, um 2000 vor unserer Zeitrechnung. Die Sonne steigt Uber dem Nil auf. In den
Strassen mit ihren Ziegelhausern hort man Topfer arbeiten und Handler nach Vorbeigehenden
rufen. Méri bereitet die ersten Brote in ihrer neuen Backstube vor. Sie hat noch etwas Mehl,
aber nicht genug, um den ganzen Tag Brot zu backen. Zur Feier ihres Einzugs mochte sie den
Nachbarn Brot schenken. Sie haben ihr geholfen, die Backstube einzurichten.

Tia und Nébi begleiten sie zum unteren Kai. Dort soll ein Boot zwolf Sacke Getreide bringen.
Aus dem Weizen wird Mehl gemahlen. Doch der Kai ist leer. «Der Bauer hat mir gesagt, dass
die Lieferung heute Morgen aufbrechen wirde», erklart Méri.

Méri halt nach einem Boot oder Sacken mit blauen Schniiren Ausschau. Diese Farbe hat der
Bauer flr seine Lieferung gewahlt. Nichts! Hat jemand ihr Getreide mitgenommen? Wie soll sie
genug Brot fir die Nachbarn backen? Die Kinder bieten an, nach dem Getreide zu suchen. Sie
kennen das Viertel. Méri kehrt in die Backstube zurtick, um sich um das Brot zu kimmern.

Warum wartet das Getreide nicht am vereinbarten Ort? Wer hat es mitgenommen, und wo ist
es jetzt? Du folgst Tia und Nébi auf den Wegen, am Tempel und bei den Getreidespeichern,
um die Lieferung zu finden. Mit jeder Entdeckung verstehen sie das Leben am Nil besser.

Nil und agyptische Bauwerke bilden die Umgebung des Abenteuers. Die grossen Pyramiden
von Gizeh waren zur Zeit der Geschichte schon mehrere Jahrhunderte alt.
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Das Getreide finden und die Hinweise
verstehen

DEINE AUFGABE

Lies die Entdeckungstexte, betrachte die Dokumente und spiele mit Tia und Nébi. Du musst
das alte Agypten vorher nicht kennen. Nutzliche Wérter werden erklart, sobald sie vorkommen.

Die Frage des Ratsels

Wo sind die zwolf Sacke fur Méri, und warum liegen sie nicht am unteren Kai?

Diesen Hinweisen folgst du

Achte auf die Sacke mit blauen Schnuren, finde die Menschen, die sie getragen haben, und
verfolge ihren Weg bis zum Ziel.

Fir diese erste Mission brauchst du nur die Texte und das Schaubild in dieser Leseprobe. Du
kannst alles auf diesen Seiten |I6sen.
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1 - Der Fluss ermoglicht Leben

MISSION 1 - ENTDECKEN

Tia betrachtet den Fluss. Die Boote beférdern so viele Dinge! Um herauszufinden, ob die
Sacke verladen wurden, geht sie mit Nébi den Weg an den Feldern entlang. Der Bauer, der das
Getreide bereitgestellt hat, kann ihnen sagen, was seinen Speicher verlassen hat.

Der Nil fliesst von Stiden nach Norden durch Agypten und miindet ins Mittelmeer. In weiten
Teilen des Landes umgeben trockene Gebiete das Tal. Nahe beim Wasser konnen die
Menschen Felder bestellen. Auf dem Fluss werden auch Menschen, Steine, Holz und Ernten
mit Booten befordert.

Friher stieg das Wasser beim Nilhochwasser an und Uberschwemmte einen Teil des Landes
nahe dem Fluss. Wenn es zurlickging, konnte fruchtbarer Schlamm zuriickbleiben. Diese feine
Erde machte den Boden fruchtbar. Die Bauern mussten diese Veranderungen beachten, um zu
saen, zu ernten und ihre Vorrate zu schutzen. Zu viel oder zu wenig Wasser konnte grosse
Schwierigkeiten verursachen.

Die Hauser bestehen oft aus Lehmziegeln, die an der Sonne getrocknet wurden. Sie stehen in
Doérfern und Stadten nahe dem Fluss und dem Ackerland. Memphis ist eine wichtige Stadt des
alten Agyptens an grossen Wasser- und Verkehrswegen. Das Leben besteht nicht nur aus
Pyramiden. Es hangt auch von Feldern, Hausern und der taglichen Arbeit ab.

=

Fluss, Ackerland und Wiste haben verschiedene Aufgaben. An den Kais wechseln die Waren
vom Boot auf die Wege an Land.
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Jetzt bistdu dran - 1

MISSION 1 - ZEICHNEN UND VERSTEHEN

1A - Zeichne im Schaubild EIN kleines Boot in den Fluss und DREI Zeichen fur Feldpflanzen in
die Streifen mit der Beschriftung «Ackerland». Zeichne keine Anbauzeichen in die
Wustenstreifen.

Wiiste Ackerland Nil Ackerland Wiiste

1B - Kreuze die ZWElI richtigen Satze an.

[ Auf dem Nil konnte man Menschen und Waren beférdern.

[ Der Nil ist ein Meer, das Agypten umgibt.

[] Nach dem Riickgang des Hochwassers konnte fruchtbare Erde zurlickbleiben.

[ Die Menschen bauten vor allem fern von jedem Wasser mitten in der Wiiste Getreide an.

Unterwegs

Die Kinder verstehen, warum Getreidevorrate vor Wasser geschutzt sein miussen. Am Feld
treffen sie nun den Bauern, der Méris Lieferung vorbereitet hat.
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Tipps - Mission 1

HILFE BEI BEDARF

Tipp 1

Erkenne die Landschaftsstreifen. Ein Boot gehort aufs Wasser, Ackerbau nahe ans Wasser.
Was konnte nach dem Ruckgang des Hochwassers zurtickbleiben?

Tipp 2

Kreuze fiur 1B die Satze 1 und 3 an. Der Nil ist ein Fluss. Zeichne das Boot in seinen
Streifen und die Anbauzeichen ins Ackerland.
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Antworten und Erklarungen

BEGLEITUNG - LOSUNGEN

Antworten - Mission 1

4 N\

1A

Ein Boot im Streifen «Nil» und drei Anbauzeichen in einem oder beiden Streifen
«Ackerland», keine Feldpflanzen in der Wiste. Sehr einfache Formen gelten. Die Zeichnung
unterscheidet Landschaftszonen. Sie ist keine wirkliche Landkarte.

(. J

4 N\

1B

Die Satze 1 und 3 ankreuzen. Der Fluss diente dem Transport. Das Hochwasser konnte
fruchtbaren Schlamm zurtcklassen. Der Nil ist kein Meer, und Ackerpflanzen brauchen
Wasser.

(. J

Das vollstandige Buch bietet funf weitere Missionen und die Fortsetzung der Geschichte.
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Quellen und Nutzung

QUELLEN FUR ERWACHSENE

Global Egyptian Museum - Alltag

https://www.globalegyptianmuseum.org/glossary.aspx?id=404
Ziegelhauser, Stadte und Dorfer am Nil, Brot und Berufe; unterschiedliche Dokumente zum
Alltag. Abgerufen am 29. Oktober 2026.

Global Egyptian Museum - Lehmziegel

https://www.globalegyptianmuseum.org/glossary.aspx?id=250
An der Sonne getrocknete Lehmziegel, ihre Verwendung in Gebauden und Beispiele aus dem
Mittleren Reich. Abgerufen am 29. Oktober 2026.

UNESCO - Memphis und seine Totenstatten

https://whc.unesco.org/en/list/86
Bedeutung von Memphis, Altes Reich, Pyramiden, Mastabas, Tempel und Felsgraber;
Bauwerke aus mehreren Epochen. Abgerufen am 29. Oktober 2026.

National Museum of Ireland - Aktivititen zum alten Agypten

https://www.museum.ie/getmedia/5694155f-df07-4272-93a6-99cd6cS5ecb2d/Ancient-Egyptian-
Activity-Sheet.pdf

Seite 4: Nil, Hochwasser, fruchtbarer Boden und Ackerbau nahe den Ufern. Die
vereinfachenden Alphabetspiele dieses Dokuments werden nicht tbernommen. Abgerufen am
29. Oktober 2026.

Nutzung und Weitergabe

© 2026 MystMind. Fir einen Haushalt ODER eine benannte Lehrperson mit den eigenen
Lernenden, auch in kinftigen Klassen. Kopien fur diese Lernenden sind erlaubt. Die
Dateien durfen nicht unter Lehrpersonen geteilt, weiterverkauft, weitergegeben oder
offentlich hochgeladen werden. Fur eine schulweite Nutzung ist eine gesonderte Erlaubnis
erforderlich. Veranderbare Quelldateien sind nicht enthalten. KI-Werkzeuge wurden fur
lllustrationen und einzelne Arbeitsschritte verwendet. Das Titelbild und dekorative Bilder
schaffen Atmosphare. Beschriftete Bilder und Skizzen in den Aufgaben liefern die notigen
Hinweise. Die Plane im Abenteuer sind keine Plane fur einen wirklichen Besuch.

MystMind / Knowledge 08 /08
Entdecken / DE



